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 (税込) 

受講料 

10,000 円 

TOKYO 
実
践 

創 業 
コース 

起業塾 

 

ファブレス型ものづくり分野の起業に必要な知識と、 

デザイン・開発に必要なノウハウを、実践で学ぶ５日間！ 

内田・鮫島法律事務所 
弁護士 

Day 5 AM 
ものづくりに必須の 
法律と知財 

宅間
た く ま  仁志ひ と し  講師 

原
はら

 雄司
ゆ う じ  講師 

株式会社デジネル 
代表取締役 

Day 2 AM 
３Ｄものづくり最前線 

 

Orso D’oro 代表 
東京都立産業技術研究センター 専門相談員 

原島
は ら し ま なほみ 講師 

Day 1    , Day 5 PM 
ものづくりのマーケティング 

AM 
PM  

Day 2 PM 
ものづくりの財務知識 

TOKYO 創業ステーション 
プランコンサルタント 
 

北村
き たむ ら 弘司こ う じ  講師 

Day 3~4 
デジファブ機器を使用した 
試作のポイント 機器使用 

AM 
PM  

櫻井
さ く ら い

 直樹
な お き  講師 

Asia Startup Office MONO 
テクニカルマネージャー 

Day１・２・５ 会場 
TOKYO 創業ステーション 

 
Day３・４ 会場 

Asia Startup Office MONO 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
本コースでは、ものづくり分野（アパレル除く）での起業を目指す方を対象に、顧客目線のマーケティングや、製品開

発・試作に必要なポイント、実現性・継続性を高める事業計画のつくり方などを体系的に学んでいただきます。セミナー

終了後も、TOKYO 創業ステーションでプランコンサルタントのアドバイス（無料）を受けることができます。 

※ 本コースでは、グループワーク・受講者の方の発表を実施いたします。 

ご自身の起業アイデアをお話しになりたくない方の参加はご遠慮ください。 

主催：(公財)東京都中小企業振興公社 

※ 1/23 は交流会（16：00～16：30）を実施します 

※ 2/6 は実習後 16：30～17：00 の 30 分間で 

 MONO 施設紹介と入居企業からのお話を予定 

ＴＯＫＹＯ 起業塾 実践 ものづくり創業コースとは 

 

開催概要 ・ お申込み 

 募集対象 
ものづくり （アパレル除く） 分野での起業アイデアがあり、 
下記のいずれかに該当する方 

(１) 概ね１年以内に、都内で開業予定の方 

(２) 概ね１年以内に開業予定で、都内在住の方 

(３) 都内で開業して間もない経営者の方 

 
日    時 2020 年 1/23 ・ 30 ・ 2/6 ・ 13 ・ 20 (木) の ５日間  

10：00～16：30  

会    場 
1/23・30、 
2/20  

受 講 料 10,000 円（税込） 

定    員 10 名 （予定事業内容による参加選考あり） 

申込期限 2020 年 1 月 7 日（火）まで 

申込方法 
受講者募集ページ（https://tssevent.tokyo-kosha.or.jp/）内 
「申込フォーム」にて受付 

創業支援課 担当：須賀、石川、戸村 
☎ TEL ☎    03‐ 5220‐ 1141 お問合せ 

 

※ 講義内容および講師は都合により変更する場合がございます。 

ＴＯＫＹＯ創業ステーション ２階セミナー室  
（千代田区丸の内 2-1-1 明治安田生命ビル低層棟 2F） 

Asia Startup Office MONO  

（江東区青海 2-5-10 テレコムセンタービル東棟 14F） 
2/6・13 

10：00～12：00 13：00～16：30 

1/23   
原島 なほみ 氏 

【会場】 
TOKYO創業ステーション 

ものづくりのマーケティング １  
● 事業計画の全体像 ● 提供価値の考え方 ● 顧客視点のアイデアの磨き方 

● 市場戦略の考え方 ● 市場動向のつかみ方 ● 交流会 

1/30  
 

原 雄司 氏 

【会場】 
TOKYO創業ステーション 

3Ｄものづくり最前線  
● ３D ものづくりの現在     

● ものづくり起業の実際例 

● ものづくり起業で大切なこと 

北村 弘司 氏 
 

ものづくりの財務知識 

● ものづくり版・収支計画と留意点     

● 資金繰り表のつくりかた 

● 資金調達の方法 

2/6・13 
 

櫻井 直樹 氏 

【会場】 
Asia Startup Office  

MONO 

デジファブ機器を使用した試作のポイント 
 

ユーザー視点・高付加価値の製品開発に必要なポイントを学び、機器を使用した実践に取り組みます。 

※ 実習は製品開発のポイントを掴める共通課題（スマートフォンアクセサリ等の設計・作製）で行います。 
 
 
【２/ ６】  ● 設計・試作のポイントと実践 ● 機器・デジタル設計（Fusion360）の基本 
 
【２/13】 ● 試作のポイントと実践        ● 機器（３D プリンタ・レーザー加工機等）の使い方の基本 

2/20 

宅間 仁志 氏 

【会場】 
TOKYO創業ステーション 

ものづくりに必須の法律と知財 

● 特許・意匠・商標     

● 著作権 

● 契約の基礎知識 

原島 なほみ 氏 

ものづくりのマーケティング ２  
● ビジネスモデルのブラッシュアップ 

● ビジネスモデルの発表 

 




